Pilot roletowy TFT_FA

Proxima jest niezaleznym producentem automatyki bram i rolet. Nazwy in-
nych producentow zostaty wymienione wytacznie w celu wyjasnienia prze-

2208 20.12 W) znaczenia produktu Proxima.
8 8 Najwazniejsze zalety:
BALKON . . . .
POKOJ MAGDY — kompatybilny z napgdami radiowymi FAAC,
ROLETA - czytelny, pod$wietlany, kolorowy wy$wietlacz,

= indywidualny dostep do 99 rolet (moga by¢ wyswietlane tylko zainstalowa-
ne w obiekcie numery rolet np. 11-12-13 pomieszczenie nr 1,... 51-52-53
pomieszczenie nr 5, itd.),

- mozna utworzy¢ 99 grup rolet - grupa moze zawiera¢ dowolne rolety
i mozna nimi sterowac tak, jak pojedynczg roleta,

- dwuliniowy, do 14 znakow w linii, opis kazdej rolety i kazdej grupy rolet,

- pilot posiada tygodniowy, 28-zdarzeniowy sterownik czasowy. Zdarze-
niem jest otwarcie/zamknigcie ulubiona pozycja, zestawu dowolnych grup
rolet, w dowolnych dniach tygodnia, o wybranej porze. Porg jest dowolna
godzina i minuta, wybrana liczba godzin i minut przed lub po wschodzie
stofica, wybrana liczba godzin i minut przed lub po zachodzie storica,
wschod storica - nie wezesniej jednak niz o wybranej godzinie i minucie,
lub zachod stonca - nie pozniej jednak niz o wybranej godzinie i minucie,

- wschod i zachdd jest wyliczany z minutowg doktadno$cia, pozycja geo-
graficzna obiektu jest okreslana z doktadno$cig do minuty katowej, zegar
pilota automatycznie zmienia czas letni i zimowy,

= baterie 2x AAA,

- konfiguracja pilota rowniez komputerem PC, proste trzyprzewodowe ko-
piowanie ustawien pilot-pilot,
05 - budzenie pilota ruchem, buzer potwierdzajacy nacisniecie przyciskow,

DWIE ROLETY
POKOJ PIOTRA
AUTO  GRUPA

160x44x15mm
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<«—  Joystick
$ - wychylenie joysticka w gore lub dot,
<o» - wychylenie joysticka w prawo lub lewo,
4§> - wychylenie joysticka w gore, dot, lewo lub prawo,
<¢' - prostopadte naci$niecie joysticka,
<§> - dowolny ruch joysticka,

Przyciski pilota

$0-6 9"
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- Ruch pilota (czujnik
ruchu zatgczony), naci-

$niecie dowolnego przyci-
sku @Iub dowolny ruch
joysticka «e>  wigcza
ostatni ekran ROLETA

BALKON

lub GRUPA, bez wysyta-
nia rozkazu,

- Kroétkie naci$niecia lub
przechylenie joysticka «2>
zmienia ekran - ROLETA na
ekran - GRUPA i odwrotnie.
- Gdy na ekranie wySwie-
tlany jest napis ROLETA,
przyciskami  GORA
STOP e DOt & steruje
sie pojedynczymi roletami,

DWIE ROLETY po wybraniu numeru rolety
FDK(}J =Iley -7 Prociskami ¢ubd.

Naciskaniu przyciskow * e

AUTO (el @ towarzyszy odpowiednia

animacja znakow A @ V.

= Gdy na ekranie wySwietlany jest napis GRUPA, przyci-
skami ® e 4 steruje sie grupami rolet 1-99, po wybra-
niu numeru grupy rolet przyciskami @ lub 4.

- Diugie naciskanie ¢ lub § szybko zmienia numer role-
ty lub numer grupy rolet.

- Diugie naciskanie przycisku «3» wiacza / wytacza tryb
AUTO. W trybie pracy AUTO, o wybranej porze,
w wybrane dni tygodnia, automatycznie podnoszone, po-
noszone czesciowo, opuszczane lub opuszczane czescio-
wo sg zestawy dowolnych grup rolet. W trybie AUTO
mozna tez recznie sterowat roletami i grupami rolet.

- Linia gorna wy$wietlacza pokazuje godzine, minute,
dzien i miesigc oraz stan baterii, a po przygasnieciu wy-
Swietlana jest godzina najblizszego wschodu lub zachodu
stonca.

Réwnoczesne naciénigcie przyciskow @ § wysyta rozkaz
programuj, identyczny jak nacisniecie tylego przycisku
w pilotach, ktore go posiadaja.

M 2. MENU

Réwnoczesne naciskanie
przyciskow € i ® przez
3s wywotuje ekran konfi-
gurujgcy MENU.

Nawigacja po ekranie od-
bywa sie przyciskami :
lub joystickiem §. Wybranie
pozycji menu / wartoci to
prostopadte naciéniecie joy-
sticka Q- lub przycisku e.
Po zaznaczeniu [ 39, prostopadte naciéniecie joysticka
<O lub przycisku ® powoduije przejscie do okna ROLETA
lub GRUPA.

Kazda roleta powinna posiada¢ wtasny numer 1- 99.
Zalecamy rolety np: w pomieszczeniu nr 1 zarejestrowac
jako 11-12-13-14-15-16 itd, rolety w pomieszczeniu nr 2
jako 21-22-23, rolety w pomieszczeniu nr 3 jako 31-32-
33-34-35, rolety w pomieszczeniu nr 4 jako 41-42-43-44,
rolety w pomieszczeniu nr 5 jako 51-52-53 itd.

W MENU>ROLETY OBIEKTU mozna zablokowaé wy-
Swietlanie numerow rolet, ktore nie wystepuja w obiekcie.
Zmieniajgc numery rolet przyciskami @ lub @ w oknie
ROLET wyswietlane sg tylko rolety obecne w obiekcie.

Nawigujac po 3 ekranach
joystickiem <> lub przy-
ciskami (‘ zaznaczmy /
odznaczamy rolety obiek-
tu prostopadtym nacisnie-
ciem joysticka < lub
przycisku e.

Zaznaczenie bia-

tego kwadratu wybiera
wszystkie rolety obiektu,
zaznaczenie przekre-
Slonego kwadratu odznacza wszystkie rolety obiektu.
Po zaznaczeniu [3», prostopadte naciéniecie joysticka
C» lub przycisku @ powoduije przejscie do okna MENU.
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W MENU>NAZWY RO-
LET uzytkownik moze
nada¢ wiasng, dwuliniowg
nazwe kazdej rolecie obiek-
tu. Nazwa bedzie wyswie-
tlana w oknie ROLETY.
Najpierw nalezy przyci-
skami ¢ 9 lub <> wy-
bra¢ numer rolety i za-
twierdzi¢. joystickiem €
lub przyciskiem e.

Wybraé przyciskami
6 lub > znak, ktéry
chcemy zmieni¢ (pozycja
migajaca zaznaczona jest
na ekranie obok szarym
prostokatem) i zatwierdzi¢
joystickiem <@ Iub przy-
ciskiem @

Wybra¢ przyciskami 0
lub €> znak na ktéry
chcemy zmieni¢ znak
migajacy W nazwie rolety
i zatwierdzi¢ joystickiem
9 lub przyciskiem e.

Zatwierdzenie pierwsze-
go znaku X Kasuje w
lewo znaki w nazwie rolet.

Automatycznie, po za-
mianie znaku miga ko-
lejny znak w nazwie ro-
lety i mozna go zmienia¢
w ramach tego samego
ekranu.

Po zaznaczeniu [,
(znak miga) prostopadte
naciénigcie joysticka -
lub przycisku ® powoduje
przejscie do okna MENU.

()1| GRUPA_D1
WSZYSTKIE ROLETY

OBIEKTU
I=|I:IEII:II:II:I

L ]AT]A2]

w MENU>GRUPY
OBIEKTU rolety obiektu
mozna potgczy¢ w grupy i
grupami w oknie GRUPY,
sterowa¢ jak pojedynczg
roletg. Mozna utworzy¢ 99
grup rolet. Kazda grupa
moze zawiera¢ dowol-
ne rolety zadeklarowane
w ROLETY OBIEKTU.
Kazda GRUPA podobnie
jak ROLETA moze po-
siada¢ wiasng dwuliniowg
nazwe.

W oknie pierwszym ¢
lub <> wybieramy numer
grupy, tutaj grupe nr 1.
Szary numer grupy ozna-
cza, ze grupa nie istnieje,
poniewaz nie zawiera
zadnej rolety obiektu.
Nawigujac po 4 ekranach
joystickiem <§> lub przy-
ciskami 0‘0 zaznacza-
my / odznaczamy rolety
obiektu prostopadtym na-
ciénigciem joysticka €
lub przyciskiem e.
Zaznaczenie biatego kwa-
dratu na pierwszym ekra-
nie, wybiera wszystkie ro-
lety obiektu, zaznaczenie
przekre$lonego kwadratu
odznacza wszystkie rolety
obiektu.

Po zaznaczeniu [,
prostopadte  nacisniecie
joysticka @ lub przyci-
sku e powoduje przejécie
do okna MENU.
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W MENU>NAZWY GRUP
uzytkownik moze nadaé
wiasng, dwuliniowg na-
zwe kazdej grupie rolet
obiektu. Nazwa bedzie
wyswietlana  w  oknie
GRUPA.

Najpierw nalezy przyci-
skami ¢ @ lub <> wybra¢
numer grupy i zatwierdzié
joystickiem @ Iub przy-
ciskiem e,

Wybra¢ przyciskami Q
lub joystickiem <> znak
ktory chcemy zmieni¢ (po-
zZycja migajaca zaznaczo-
na jest na ekranie obok
szarym prostokatem)
i zatwierdzi¢ joystickiem
0 lub przyciskiem e.
Wybra¢ przyciskami Q
lub joystickiem € znak,
na ktoéry chcemy zmieni¢
znak migajacy w nazwie
grupy i zatwierdzi¢ joy-
stickiem <@ lub przyci-
skiem e,

Zatwierdzenie znaku X
(przed zerem) kasuje w
lewo znaki w nazwie rolet.

Automatycznie, po za-
mianie znaku miga kolej-
ny znak w nazwie grupy
i mozna go zmieniaé
w ramach tego samego
ekranu.

Po zaznaczeniu [,
(znak miga) prostopadte
naciénigcie joysticka -
lub przycisku ® powoduje
przejscie do okna MENU.

MOJPLOT

W MENU>MOJ PILOT
uzytkownik moze zmie-
ni¢ niektore wtasnosci
pilota zgodnie ze swoimi
upodobaniami oraz wpro-
wadzi¢ wspotrzedne geo-
graficzne (format DMS)
obiektu na terenie POL-
SKI, na podstawie kto-
rych pilot okre$la wschod
i zachdd stonca.

JASNOSC EKRANU: 10
ZULOSC :

GEOGRAFICZNE

USTAWIENIA
FABRYCZNE

I

JASNOSC EKRANU: 1
20:21 02.01 D

09

W MENU>MOJ PILOT>
JASNOSC ~ EKRANU
przyciskami ¢ § lub <>
mozna ustawi¢ jasno$¢
ekranu w skali od 0-10.
Po nacisnigciu joysticka
© lub przycisku ® po-
jawia sie ekran podob-
ny do okna ROLETA,

na ktorym przyciskami
AUTO ROLETA o lub joystickiem
réowniez mozna ustawi¢ jasno$¢ w skali 1-10. Zatwier-
dzenie jasno$ci nastepuje po nacisnigciu joysticka <O
lub przycisku e.

CZUEOSC RUCHU: 10
02:21 02.02 DR MENU>MOJ PILOT>

CZUt0SC RUCHU

JASNOSC
EKRANU

przyciskami ¢ § lub <>
mozna ustawi¢ czuto$¢
sensora ruchu  wykry-
wajgcego wzigcie pilota
do reki, w skali od 0-10.
Po nacisnieciu joysticka
9 lub przycisku  po-
jawia si¢ ekran podobny
do okna GRUPA, ktory
po chwili gasnie. Ruch pilotem zatacza ekran. Przyci-
skami @9 Iub joystickiem <> mozna zmieni¢ czutosc
sensora ruchu w skali 1-10 i sprawdzi¢ intensywno$¢ ru-
chu budzacego pilota. Zatwierdzenie czutosci nastepuje
po naciénieciu joysticka > lub przycisku e.

czutOs6
RUCHU

AUTO  ROLETA
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W MENU>MOJ PILOT > DZWIEK przyciskami ¢ §
lub <> mozna wigczy¢ ON lub wytaczy¢ OFF sygnaty
buzera towarzyszace naciskaniu przyciskow i joysticka.

WSPOERZEDNE
GEOGRAFICZNE

W MENU>MOJ PILOT>
WSPOLRZEDNE GEO-
GRAFICZNE nalezy
ustawi¢ stopnie i minuty
pozycji  obiektu. Infor-
macie o wspotrzednych
obiektu mozna uzyska¢
z mapy, Internetu, GPSu.
Mozna wprowadzi¢ tylko
wspdfrzedne obszaru nie-
co przekraczajace obszar
2 POLSKI.  Wspotrzedne
stuzg do wyznaczania wschodow i zachodow stonca

SZEROKOSC:
STOPNIE:
INUTY:

=
= |8

DEUGOSC:
TOPNIE:

m

7]
=

MINUTY: ]

USTAWIENIA
FABRYGZNE

W MENU>MOJ PILOT>
USTAWIENIA FA-
BRYCZNE Procedura jest
nieodwracalna.  Usunigte
zostajg wszystkie wprowa-
dzone przez uzytkownika
danei ustawienia.

W MENU>DATA | CZAS
nalezy ustawi¢ ROK MIE-
SIAC, DZIEN i w dwoch
etapach CZAS - najpierw
godziny, potem minuty.

Data i czas stuzy do obli-
czania wschodow i zacho-
déw stonca, oraz do pracy
pilota w trybie AUTO.

I /U UTO uiytiow-

nik moze zdefiniowa¢ 28
ZDARZENIE NR: 01 automatycznych zdarzen.
AKCJA: BRAK

o Pojedynczym zdarzeniem
jest AKCJA - podniesie-

nie A\, opuszczenie
lub pozycja ulubiona @.

AKCJA moze by¢ powta-
rzana w jeden, kilka lub
we wszystkie dni tygo-

. dnia.
[PIWIS]C PTIIS I[N/

Kazdego, wybranego wyzej dnia tygodnia, AKCJA bedzie
wykonywana o jednej, takiej samej, wybranej ponizej porze:

np: 0 godzinie 8.23,

AKCJA moze dotyczy¢ dowolnej grupy rolet, dowolnego
zestawu grup rolet lub wszystkich rolet.

np: jedng godzing i 21 minut
przed wschodem sforica,

np: jedng godzine i 18 mi-
nut po wschodzie stofica,
0 wschodzie stofica, ale
nie wczesniej niz np: 6.18,
np: jedng godzing i 21 minut
przed zachodem storica,

np: dwie godziny i 13 mi-

8
nut po zachodzie stonca,
3

W zdarzeniu nr 03, rolety,
ktore zawierajg grupy rolet
nr1inr2, bedg catkowi-
cie otwierane w kazdy
wtorek i $rode, godzine
po wschodzie stonca.

ZDARZENIENR: 03

Dtugie naciskanie przyci-
sku «2> z na ekranie RO-
LETA lub GRUPA wigcza
lub wytacza tryo AUTO.

UWAGA: Jezeli uzytkownik zdefiniowat wigcej niz 5 grup
rolet i nie sg one widoczne w najnizszej linii ekranu, moz-
na nimi zarzadza¢ przesuwajac czerwong ramke przyci-
skami @ 9 lub joystickiem <o».

I D>[01] 02 921 23] 98]




M 3. Kopiowanie ustawien M 4. Rejestracja pilota w odbiorniku

Mozna kopiowac ustawie- Pilota nalezy zarejestrowa¢ w odbiorniku rolety zgodnie
nia pilota TFT pomiedzy z instrukcjg rejestracii .
pilotami TFT. Kopiowaniu Jezeli zgodnie z instrukcja nalezy nacisna¢ przycisk PRG,

podlegajg wszystkie usta- zazwyczaj znajdujgey sie na spodzie pilota, to w pilocie
INICJOWANIE wienia uzytkownika, takie  TFT nalezy jednocze$nie nacisnac przyciski 9.
POLACZENIA jak rolety i grupy obiektu,

nazwy rolet i grup, harmo-
nogram AUTO, pozycja
geograficzna,  jasno$¢
ekranu, czuto$¢ na ruch,
PIN.

Nalezy pofaczy¢ piloty specjalnym kablem i na pilocie,
ktory ma przekaza¢ ustawienia réwnocze$nie nacisna¢
przyciski o i ®. Po 3s naciskania pokazuje sie ekran
konfigurujacy MENU, potem ekran INSTALACJA, a potem
INICJOWANIE POLACZENIA.

Jezeli pilot przekazujgcy wykryt pilota odbierajgcego,
to na pilocie przekazujacym wyswietla napis WYSYEANIE
z paskiem postepu, a na pilocie odbierajacy napis OD-
BIERANIE.

Po zakohczonym kopiowaniu ustawien pojawiajg sie od-
powiednio napisy WYSEANO i ODEBRANO i po chwili
oba piloty przechodzg do ekranéw ROLETA lub GRUPA.
Pilota ze skopiowanymi ustawieniami nalezy jeszcze za-
rejestrowac w kazdej rolecie obiektu.

3

pilot 99

CE=

TFT@
oldl

-

M 5. Ekran powitalny

FATFT V1

M 6.Dane Techniczne

Po wiozeniu baterii do pi-
lota (brak zasilania dtuzszy
niz 5s) na 8s pojawia si¢
ekran powitalny pilota, wraz
Z wersjg oprogramowania.

Lp Nazwa Wartos¢ Uwagi

1 | Zasilanie 2x 1,5V Bateria AAA

2 | Kodowanie kod zmienny | System ATELOR
3 | Czestotliwos¢ | 433.42MHz | Modulacja ASK




M 7. Gwarancja

Szczegoty dotyczace gwarancii znajdujg sie na karcie gwaran-
cyjnej oraz na stronie www.proxima.pl w zaktadce - do pobrania.
Zabrania sig wyrzucania tego urzadzenia razem z odpadami

domowymi. Wedtug dyrektywy 2012/19/UE (WEEE II) obowia-
zujacej w UE, to urzadzenie podlega selektywnej zbiorce.

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE:

Proxima sp.j. niniejszym o$wiadcza, ze pilot TFT_FA jest
c zgodny z dyrektywg 2014/53/UE. Petny tekst zgodnosci UE

jest dostepny pod nastepujgcym adresem internetowym:

www.proxima.pl w zakfadce - do pobrania.

Wejdz na YouTube i wpisz:

Wl Proxima Pilot TFT

PRQOXIMA

ELECTRONICS

Proxima sp.j. 87-100 Torun, ul. Polna 23a, tel. 56 660 2000, www.proxima.pl




