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AUTO  GRUPA

Pilot roletowy TFT_ATELOR

Najwatzniejsze zalety:

= czytelny, pods$wietlany, kolorowy wyswietlacz,,

= indywidualny dostep do 99 rolet (moga by¢ wyswietlane tylko zainstalowane
w obiekcie numery rolet np.11-12-13 pomieszczenie nr 1,... 51-52-53 po-
mieszczenie nr 5, itd),

= mozna utworzy¢ 99 grup rolet - grupa moze zawiera¢ dowolne rolety i moz-
na nimi sterowaé tak, jak pojedynczg roleta,

= dwuliniowy, do 14 znakéw w linii, opis kazdej rolety i kazdej grupy rolet,

- kanat zero - steruje wszystkimi roletami, w ktorych jest zarejestrowany dowol-
ny inny kanat, nie jest potrzebna rejestracja kanatu zero w odbiornikach rolet,

- diuzsze naciéniecie przyciskow ® lub g cze$ciowo otwiera / zamyka
rolete lub grupe rolet (ulubiona gérna i dolna pozycja kazdej rolety),

- pilot posiada tygodniowy, 28-zdarzeniowy sterownik czasowy. Zdarzeniem
jest catkowite lub czeSciowe otwarcie / zamkniecie zestawu dowolnych grup
rolet, w dowolnych dniach tygodnia, o wybranej porze. Porg jest dowolna
godzina i minuta, wybrana liczba godzin i minut przed lub po wschodzie
storica, wybrana liczba godzin i minut przed lub po zachodzie storica,
wschod stonca - nie wezesniej jednak, niz o wybranej godzinie i minucie
lub zachdd storica - nie pozniej jednak, niz o wybranej godzinie i minucie,

- wschdd i zachdd jest wyliczany z minutowg doktadnoscia, pozycja geo-
graficzna obiektu jest okreslana z doktadnoscig do minuty katowej. Zegar
pilota automatycznie zmienia czas letni i zimowy,

- pilot umozliwia zmiang PINu odbiornika rolety, PINem mozna kontrolowac
rejestracje pilotow w odbiorniku, system posiada bezpieczny PIN awaryjny,

- pilotem mozna skanowa¢ Numer Odbiornika Rolety, NOR umozliwia zdalng reje-
stracje pierwszego pilota, roleta moze by¢ zasilana rownolegle z innymi roletami,

- zmienny kod pilota Keeloq - bardzo bezpieczny, baterie 2x AAA,

- konfiguracja pilota réwniez komputerem PC, proste trzyprzewodowe kopio-
wanie ustawien pilot - pilot,

- budzenie pilota ruchem, buzer potwierdzajacy nacisniecie przyciskow,

— Joystick

é - wychylenie joysticka w gore lub dot,

<o» - wychylenie joysticka w prawo lub lewo,

4@» - wychylenie joysticka w gore, dot, lewo lub prawo,
- - prostopadte naciéniecie joysticka,

<> - dowolny ruch joysticka,

Przyciski pilota

$-6 00"




= Ruch pilota (czujnik ru-

Il 1. PRACA
22.08 2012 I, chu zataczony), nacisniecie
dowolnego przycisku

lub dowolny ruch joysticka
s> wigcza ostatni ekran
ROLETA lub GRUPA, bez

wysyfania rozkazu.

BALKON - Krotkie  naci$nigcie
POKGJ MAGDY lub przechylenie joysticka

<> zmienia ekran - ROLE-
TA na ekran - GRUPA i od-
wrotnie.

- Gdy na ekranie wy$wietla-
ny jest napis ROLETA, przy-
ciskami GORA ®  STOP
DOt @ steruje sie pojedyn-
czymi roletami, po wybraniu
numeru rolety przyciskami
¢ubd.
Naciskaniu przyciskow ® o
@ towarzyszy odpowiednia
animacja znakow A @ V.
AUTO GRUPA I Gdy na ekranie wySwietla-
ny jest napis GRUPA, przy-
ciskami ® o 4 steruje sie grupami rolet 1-99, po wybraniu
numeru grupy rolet przyciskami ¢ lub 4.

- Dtugie naciskanie ¢ lub @ szybko zwigksza numer rolety
lub numer grupy rolet.

- Kanat zerowy pilota steruje wszystkimi roletami, o ile dowolny
kanat jest zarejestrowany w rolecie.

- Naciénigcie i przytrzymanie przez 15 przycisku™ Iub g Wy-
syta rozkaz czeSciowego otwarcia / zamkniecia rolety lub grupy
rolet. Sygnalizowane jest podwojnym sygnatem buzera (gdy wig-
czony) i animacjg znakow /N lub \7. Rolety powinny mie¢ usta-
wione gérne i dolne pozycje czg$ciowego otwarcia i zamknigcia.

DWIE ROLETY
POKQJ PIOTRA

— Diugie naciskanie przycisku <§> wiacza / wytacza tryb
AUTO. W trybie pracy AUTO, o wybranej porze, w wybrane
dni tygodnia, automatycznie podnoszone, podnoszone czescio-
wo, opuszczane lub opuszczane czesciowo sg zestawy dowol-
nych grup rolet. W trybie AUTO mozna tez recznie sterowa¢
roletami i grupami rolet.

- Linia gorna wyswietlacza pokazuje godzing, minute, dzien
i miesigc oraz stan baterii, a po przygasnieciu wy$wietlana jest
godzina najblizszego wschodu lub zachodu storca.
Réwnoczesne naciéniecie przyciskow @ @ wysyta rozkaz pro-
gramuj, identyczny jak naciéniecie tylnego przycisku w pilotach,
ktore go posiadaja.

2. MENU

Rownoczesne  naciskanie
przyciskow <> i ® przez 3s
wywotuje ekran konfigurujacy
MENU.

Nawigacja po ekranie od-
bywa si¢ przyciskami :,
lub joystickiem &. Wybra-
nie pozycji menu / wartosci
to prostopadte nacisniecie
joysticka <@ lub przycisku e.

Po zaznaczeniu [3», prostopadte naciéniecie joysticka O
lub przycisku ® powoduije przejscie do okna ROLETA lub GRUPA.

ROLETY OBIEKTU

Kazda roleta powinna posiada¢ wtasny numer 1-99.

Zalecamy rolety np: w pomieszczeniu nr 1 zarejestrowa¢ jako
11-12-13-14-15-16 itd, rolety w pomieszczeniu nr 2 jako 21-
22-23, rolety w pomieszczeniu nr 3 jako 31-32-33-34-35, rolety
w pomieszczeniu nr 4 jako 41-42-43-44, rolety w pomieszczeniu
nr 5 jako 51-52-53 itd..

W MENU>ROLETY OBIEKTU mozna zablokowa¢ wyswietlanie
numeréw rolet, ktére nie wystepuja w obiekcie. Zmieniajac nu-
mery rolet przyciskami @ lub § w oknie ROLET wyswietlane sg
tylko rolety obecne w obiekcie.

Nawigujac po 3 ekranach
joystickiem 4> Iub przy-
ciskami , zaznaczmy /
odznaczamy rolety obiektu
prostopadtym nacisnieciem
joysticka 0 lub przycisku e.

. Zaznaczenie

biatego kwadratu wybiera
wszystkie rolety obiektu,
zaznaczenie przekreslonego
kwadratu odznacza wszyst-
kie rolety obiektu. Po zazna-
czeniu 3, prostopadte nacisniecie joysticka <0> lub przycisku
® powoduje przejscie do okna MENU.




Il 2. MENU cd.

EEIIIIE II
HEEEEANSNER
NAZWY ROLET [E]

ILGT 12

EI EIIIIIE
i JK|LEMNNOOP
QRS|STIUWVIXYZ
HEEAEANANER

QRIS|STIUWVIXYZ
212] 1+l L] <[] oL

W MENU>NAZWY ROLET
uzytkownik moze nada¢ wita-
sng, dwuliniowg nazwe kaz-
dej rolecie obiektu. Nazwa
bedzie wyswietlana w oknie
ROLETY.

Najpierw nalezy przyciskami
® ¢ lub <> wybra¢ numer
rolety i zatwierdzi¢ joystic-
kiem <@ lub przyciskiem e.

Wybra¢  przyciskami o
lub <§> znak, ktory chcemy
zmieni¢ (pozycja migajaca
zaznaczona jest na rysunku
obok szarym prostokatem)
i zatwierdzi¢ joystickiem ©
lub przyciskiem e.

Wybra¢  przyciskami Q
lub > znak, na ktory chce-
my zmieni¢ znak migajacy
w nazwie rolety i zatwierdzi¢
joystickiem <@ lub przyci-
skiem e.

Zatwierdzenie  pierwszego
znaku X kasuje w lewo znaki
w nazwie rolet.

Automatycznie, po zamianie
znaku miga kolejny znak
w nazwie rolety i mozna go
zmienia¢ w ramach tego sa-
mego ekranu.

Po zaznaczeniu [3» (znak
miga) prostopadte nacisnie-
cie joysticka € Iub przy-
cisku @ powoduje przejscie
do okna MENU.

(01| GRUPA_01
WSZYSTKIE ROLETY

W MENU>GRUPY OBIEK-
TU rolety obiektu mozna
potaczy¢ w grupy i grupami
w oknie GRUPY, sterowa¢
jak pojedyncza roleta. Moz-
na utworzy¢ 99 grup rolet.
Kazda grupa moze zawierat
dowolne rolety zadeklarowa-
ne w ROLETY OBIEKTU.
Kazda GRUPA podobnie
jak ROLETA moze posiada¢
wiasng dwuliniowg nazwe.
W oknie pierwszym & 9
lub <> wybieramy numer
grupy, tutaj grupe nr 1. Sza-
ry numer grupy oznacza,
ze grupa nie istnieje, ponie-
waz nie zawiera zadnej role-
ty obiektu.

Nawigujac po 4 ekranach
joystickiem <> lub przy-
ciskami a zaznaczamy
/ odznaczamy rolety obiektu
prostopadtym naci$nigciem
joysticka € Iub przyci-
skiem e.

Zaznaczenie biatego kwa-
dratu na pierwszym ekranie,
wybiera  wszystkie rolety
obiektu, zaznaczenie prze-
kreslonego kwadratu odzna-
cza wszystkie rolety obiektu.

Po zaznaczeniu [3», pro-
stopadte naci$niecie joy-
sticka <> lub przycisku e
powoduje przejscie do okna
MENU.
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W MENU>NAZWY GRUP
uzytkownik moze nadaé
wtasng, dwuliniowg nazwe
kazdej grupie rolet obiektu.
Nazwa bedzie wy$wietlana
w oknie GRUPA.

Najpierw nalezy przyciskami
® ¢ lub <> wybra¢ numer
grupy i zatwierdzi¢ joystic-
kiem <@ lub przyciskiem e.
Wybra¢  przyciskami

lub joystickiem <$> znak,
ktory chcemy zmieni¢ (po-
zycja migajaca zaznaczona
jest na ekranie obok szarym
prostokatem) i zatwierdzi¢
joystickiem <@ lub przyci-
skiem e.

Wybraé  przyciskami 0
lub joystickiem <$> znak,
na ktéry chcemy zmieni¢
znak migajacy w nazwie gru-
py i zatwierdzi¢ joystickiem
<O lub przyciskiem e.
Zatwierdzenie znaku X
(przed zerem) kasuje w lewo
znaki w nazwie rolet.

Automatycznie, po zamianie
znaku miga kolejny znak
W nazwie grupy i mozna go
zmienia¢ w ramach tego sa-
mego ekranu.

Po zaznaczeniu [3» (znak
miga) prostopadte nacisnie-
cie joysticka <@ Iub przy-
cisku ® powoduje przejscie
do okna MENU.

MOJ PILOT

USTAWIENIA
FABRYCZNE

!

JASNOSC EKRANU: 1
20:21 02.01 D

09

JASNOSG
EKRANU

UTO  ROLETA

ZUEOSC RUCHU: 10
02:21 (02.02 D

09

&

czutdsé
RUCHU

AUTO  ROLETA

W MENU>MOJ  PILOT
uzytkownik moze zmieni¢
niektore wfasnosci pilota
zgodnie ze swoimi upodo-
baniami oraz wprowadzi¢
wspofrzedne  geograficzne
(format DMS) obiektu na te-
renie POLSKI, na podstawie
ktorych pilot okresla wschod
i zachod stonca.

W MENU>MOJ  PILOT>
JASNOSC EKRANU przyci-
skami @ § lub <> mozna
ustawi¢  jasno$¢  ekranu
w skali od 0-10. Po naciénie-
ciu joysticka 4> lub przy-
cisku ® pojawia sig ekran
podobny do okna ROLETA,
na ktorym przyciskami Q
lub joystickiem <> réwniez
mozna  ustawi¢  jasno$¢
w skali 1-10. Zatwierdze-
nie jasnosci nastepuje po
naciénieciu joysticka Q-
lub przycisku e.

W MENU>MOJ  PILOT>
CZUtOSC RUCHU przyci-
skami @ @ lub <> mozna
ustawi¢ czuto$¢ sensora
ruchu wykrywajacego wzie-
cie pilota do reki, w skali
od 0-10. Po naciénieciu joy-
sticka <9 lub przycisku ®
pojawia si¢ ekran podob-
ny do okna GRUPA, ktory
po chwili gasnie. Ruch pilo-
tem zatgcza ekran. Przyci-
skami &9 lub joystickiem
4 mozna zmienié czutosé
sensora ruchu w skali 1-10
i sprawdzi¢ intensywno$¢
ruchu budzacego pilota. Za-
twierdzenie czutosci naste-
puje po nacisnieciu joysticka
O lub przycisku e.
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W MENU>MOJ PILOT > DZWIEK przyciskami ¢ § lub <o>
mozna wigczy¢ ON lub wytaczy¢ OFF sygnaty buzera towarzy-
szace naciskaniu przyciskow i joysticka.

WSPOERZEDNE
GEOGRAFICZNE

ZEROKOSC:
TOPNIE:

Wy | W

DEUGOSC:
STOPNIE:

| m

INUTY:

USTAWIENIA
FABRYCZNE

W MENU>MOJ PILOT>
WSPOLRZEDNE  GEO-
GRAFICZNE nalezy usta-
wi¢ stopnie i minuty pozycji
obiektu. Informacje o wspdt-
rzednych  obiektu  mozna
uzyska¢ z mapy, Internetu,
GPSu. Mozna wprowadzi¢
tylko wspdfrzedne obszaru
nieco przekraczajgce obszar
POLSKI. Wspdtrzedne stuza
do wyznaczania wschodéw
i zachodow stonca

W MENU>MOJ PILOT>
USTAWIENIA FABRYCZNE
Procedura jest nieodwracalna.
Usunigte zostajg wszystkie
wprowadzone przez uzytkow-
nika dane i ustawienia.

W MENU>DATA | CZAS na-
lezy ustawi¢c ROK MIESIAC,
DZIEN i w dwoch etapach
CZAS - najpierw godziny, po-
tem minuty.

Data i czas stuzy do obliczania
wschodoéw i zachodéw stofica

ZDARZENIE NR: 1]

AKCJA: BRAK

W MENU>AUTO uzytkownik
moze zdefiniowaé 28 auto-
matycznych zdarzen.

Pojedynczym  zdarzeniem
jest AKCJA - podniesienie
A, podniesienie czescio-
we /N, opuszczenie W lub
opuszczenie czgsciowe \7.

AKCJA moze byé po-
wtarzana w jeden, kilka
lub we wszystkie dni tygo-
dnia.

Kazdego, wybranego wyzej dnia tygodnia, AKCJA bedzie wyko-
nywana o jednej, takiej samej, wybranej ponizej porze:

1:18 GODZ.PO

213GODZ.P0 (

(ALENIEPO  19:23

np: o0 godzinie 8.23,

np: jedng godzing i 21 minut
przed wschodem stonica,

np: jedng godzing i 18 minut
po wschodzie storica,

o wschodzie stofica ale nie
wczesniej niz np: 6.18,

np: jedng godzing i 21 minut
przed zachodem stonca,

np: dwie godziny i 13 minut
po zachodzie storica,

0 zachodzie stonica, ale nie
pozniej niz 0 19.23.

AKCJA moze dotyczy¢ dowolnej grupy rolet, dowolnego zesta-

wu grup rolet lub wszystkich rolet.

ZDARZENIE NR:

AKCJA:

I D>[01] 02 921 23] 98]

W zdarzeniu nr 03 rolety,
ktore zawierajg grupy rolet
nr1inr2, bedg catkowicie
otwierane w kazdy wtorek
i §rode, godzing po wscho-
dzie stonca.

Dtugie naciskanie przycisku
<e» 7 na ekranie ROLETA
lub GRUPA wtgcza lub wyta-
czatryp AUTO.

oraz do pracy pilota w trybie
AUTO.

UWAGA: Jezeli uzytkownik zdefiniowat wiecej niz 5 grup rolet
i nie sg one widoczne w najnizszej linii ekranu, mozna nimi za-
rzadzaé przesuwajac czerwong ramke przyciskami ¢ @ lub joy-
stickiem <o».




B 3. INSTALACJA

Réwnoczesne naciskanie przyciskow <§> i ® przez 3s wywotuje
ekran konfigurujgcy MENU, a potem ekran INSTALACJA.

Bedac na ekranie INSTALACJA uzytkownik moze dodac pierwsze-
go pilota do rolety, ktéra posiada PIN 0000, moze doda¢ pierw-

DODAJ PILOTA NR1
PIN ROLETY 0000
DODAJ PILOTA NR1
PIN ROLETY 00X
DODAJ KOLEJNEGO
PILOTA

ZMIEN PIN ROLETY

DODAJ PILOTA NR1
PIN ROLETY 0000

NUMER ROLETY:
REJESTRUJ PILOTA
ZMIEN KIERUNEK

szego pilota do rolety, ktora
posiada PIN inny niz 0000,
moze doda¢ kolejnego pilo-
ta roletowego i bramowego
oraz moze zmieni¢ PIN rolety.
Rejestracja pierwszego pilota
roletowego kasuje wszystkie
piloty i resetuje odbiomik. PIN
odbiornika nie zostaje zmienio-
ny, chyba ze rejestracja odby-
wa sig z uzyciem NORa i PINu
awaryjnego - wowczas PIN tez
jest ustawiany na 0000.

Dodanie pierwszego pilota
do rolety z PIN 0000 polega
na odfgczeniu i dotaczeniu
zasilania do odbiornika tej ro-
lety. W polu NUMER ROLETY
nalezy ustawi¢ numeru kana-
tu, ktéry ma sterowac¢ roletg
i na polu REJESTRUJ PI-
LOTA prostopadle nacisng¢
joystick €. Roleta wykona
krotki ruch w obu kierunkach.
Przyciskami sprawdzi¢,
czy kierunki ruchu rolety
sg zgodne z przyciskami
na pilocie. Jezeli kierunki

sg niezgodne, nalezy na polu ZMIEN KIERUNEK prostopadle

nacisnag joystick €.

DODAJ PILOTA. NR1
PIN ROLETY  XOOKX

NUMER ROLETY: 02
SKANLUJ NOR:
] ] ] ]

WPISZ PIN ROLETY:
0 0 0 0
REJESTRUJ PILOTA
ZMIEN KIERUNEK

Rejestracja pierwszego pilota
w odbiorniku rolety z wyko-
rzystaniem  indywidualnego
losowego Numeru Odbiorni-
ka Rolety NOR. Nie jest po-
trzebny dostep do odbiornika
rolety ani do jego zasilania.
Rejestracje przeprowadza si¢
w poblizu rolety. Numer NOR
jest czterocyfrowy. Kazda
cyfra NOR moze przyjmowac
warto$ci 0-9ABCD.|

Nalezy wybra¢ kanat w pilocie - NUMER ROLETY, ktéry ma zo-
stac zarejestrowany w odbiorniku rolety jako pierwszy.

Skanowanie numeru NOR polega na wysytaniu przyciskiem pilo-
ta® lub joysticka o> kolejnych cyfr NORa, najpierw cyfry pierw-
szej, a gdy roleta drgnigciem potwierdzi pierwsza cyfre NORa
zatwierdzamy jg joystickiem 0» lub przyciskiem e i podobnie
skanujemy druga, trzecig i czwartg cyfre NORa.

Mozna tez wygodnie trzymaé nacinigty przycisk @ lub joystick
o> i zwolniC przycisk, gdy zauwazymy drgniecie rolety.

Gdy ostatnia cyfra NORa zostanie znaleziona, to nasza roleta zo-
stata zidentyfikowana. Skanowanie jednej rolety zajmuje $rednio
minute. Teraz nalezy wprowadzi¢ PIN wyszukanego odbiornika
i na polu REJESTRUJ PILOTA prostopadle nacisna¢ joystick 0

Nastepnie przyciskami z sprawdzic, czy kierunki ruchu rolety sg
zgodne z przyciskami na pilocie. Jezeli kierunki sg niezgodne, na-
lezy na polu ZMIEN KIERUNEK prostopadle nacisnac¢ joystick ¢~

Kanat pilota zostaje zarejestrowany jako pierwszy (nowy) i usu-
nigte zostajg wczesniej zarejestrowane piloty, PIN odbiornika
pozostaje niezmieniony.

Jezeli Instalator napotka odbiornik ATELOR z nieznanym mu
PINem i do tego réznym od 0000 (nie mozna przeprowadzic reje-
stracji pierwszego pilota po dotaczeniu zasilania) skanowaniem
ustala numer odbiornika NOR rolety, dzwoni do producenta,
i uzyskuje jednorazowy PIN awaryjny, wprowadza go na polu
WPISZ PIN ROLETY i na polu REJESTRUJ PILOTA prostopadie
naciska joystick §.

Nastepnie przyciskami x sprawdza, czy kierunki ruchu rolety sa
zgodne z przyciskami na pilocie. Jezeli kierunki sg niezgodne,
to na polu ZMIEN KIERUNEK prostopadle naciska joystick 46

Pilot ATELOR_LCD zostaje zarejestrowany jako nowy, usuniete
zostajg ewentualnie wczesniej zarejestrowane piloty i ustawiony
zostaje PIN odbiornika na 0000.

DODAJ KOLEINEGO
PILOTA

Kolejne piloty usuwa/reje-
struje si¢ w odbiorniku rolety
korzystajac z juz zarejestro-

NUMER ROLETY: 33

PILOT ROLETOWY ROL
PILOT BRAMOWY BR1
PILOT BRAMOWY BR2
PILOT BRAMOWY BR3

wanego npilota roletowego.
Tylko pilot roletowy moze re-
jestrowac kolejne piloty.

Jezeli roleta posiada PIN
0000, to w pilocie TFT moze
by¢ ustawiony dowolny PIN.
Jezeli roleta posiada PIN
inny niz 0000, to w pilocie
TFT w zaktadce INSTALA-
CJASZMIEN PIN ROLETY
nalezy wprowadzi¢ w gornej
linii PIN taki sam, jak rolecie.
Tylko pilot TFT i pilot LCD

moze klonowac¢ piloty w roletach z PINEem innym niz 0000
Odbiorniki ATELOR rejestruja piloty roletowe i bramowe.
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Pilot Roletowy to pilot posiadajacy przyciski GORA - STOP
- DOL i ukryty przycisk lub jest to pilot TFT.

Pilot Bramowy to pilot, ktéry posiada 1, 2, 3 lub 4 przyciski
i nie posiada z tytu ukrytego przycisku.

Piloty Bramowe moga by¢ zarejestrowane:

- jednoprzyciskowo - krok po kroku, GORA - STOP - DOt
- rejestrujemy jeden przycisk,

- dwuprzyciskowo - naciéniecie przycisku GORA, gdy roleta
porusza sie do gory, zatrzymuie rolete, a gdy roleta porusza sig
w dét, to po zatrzymaniu podnosi rolete,

- naciéniecie przycisku DOt dziata analogicznie,

- rejestrujemy dwa przyciski, najpierw przycisk, ktéry ma podno-
si¢ rolete, a potem majacy jg opuszczag.

- trzyprzyciskowo - klasycznie GORA - STOP - DO,

- rejestrujemy trzy przyciski: najpierw przycisk GORA, STOP
i jako ostatni DOE.

UWAGA: Jezeli odbiornik rolety posiada PIN inny niz 0000,
to w zaktadce INSTALACJA>ZMIEN PIN ROLETY nalezy wpro-
wadzi¢ w gornej linii PIN taki sam jak rolecie.

PILOT ROLETOWY ROL

Dodanie / usuwanie kolejnego pilota roletowego:

- w zarejestrowanym pilocie TFT na ekranie ROLETA ustawic ka-
nat sterujacy rolete, do ktérej chcemy dodac / usuna¢ pilota role-
towego i rownoczesnie nacisnaé przyciski ¢ @, roleta drgnie raz,
- nacisna¢ ukryty przycisk nowego pilota roletowego z wybranym
kanatu rolety lub w nowym pilocie TFT nacisnaé przyciski ¢ 4,
roleta drgnie raz, potwierdzajac rejestracie / usuniecie kolejnego
pilota.

PILOT BRAMOWY BR1

Dodanie / pilota bramowego - praca jednoprzyciskowa:

- w zarejestrowanym pilocie TFT wybra¢ INSTALACJA>KOLEJ-
NY PILOT i w polu NUMER ROLETY wpisa¢ kanat sterujacy role-
ta, do ktérej chcemy dodac pilota, potem na polu PILOT BR1 pro-
stopadle nacisna¢ joystick ¢ lub przycisk e, roleta drgnie raz,
- nacisng¢ przycisk pilota bramowego, roleta drgnie raz, potwier-
dzajac rejestracje pilota.

PILOT BRAMOWY ER2

Dodanie pilota bramowego - praca dwuprzyciskowa:

- w zarejestrowanym pilocie TFT wybra¢ INSTALACJA>KOLEJ-
NY PILOT i w polu NUMER ROLETY wpisa¢ kanat sterujacy ro-
leta do ktorej chcemy doda¢ pilota, potem na polu PILOT BR2
prostopadle nacisna¢ joystick 0 lub przycisk e, roleta drgnie
raz, roleta drgnie raz,

- nacisnaé przycisk pilota bramowego GORA, roleta drgnie raz,

- nacisna¢ przycisk pilota bramowego DO, roleta drgnie raz po-
twierdzajac rejestracje,

PILOT BRAMOWY BR3

Dodanie pilota bramowego - praca trzyprzyciskowa:

- w zarejestrowanym pilocie TFT wybra¢ INSTALACJA>KOLEJ-
NY PILOT i w polu NUMER ROLETY wpisa¢ kanat sterujgcy role-
ta, do ktorej chcemy dodac pilota, potem na polu PILOT BR3 pro-
stopadle nacisna¢ joystick Q lub przycisk e, roleta drgnie raz,
- nacisnaé przycisk pilota bramowego GORA, roleta drgnie raz,
- nacisna¢ przycisk pilota bramowego STOP, roleta drgnie raz,

- nacisnaé przycisk pilota bramowego DO roleta drgnie raz, po-
twierdzajac rejestracje pilota.

USUWANIE PILOTA BRAMOWEGO

W zarejestrowanym pilocie TFT na ekranie ROLETA ustawi¢ ka-
nat sterujgcy rolete, z ktorej chcemy usunaé pilota roletowego
i rownoczesnie nacisnaé przyciski ¢ 9, roleta drgnie raz.
Niezwfocznie nacisnaé dowolny przycisk zarejestrowanego pilo-
ta bramowego, roleta drgnie raz potwierdzajac usunigcie pilota
bramowego.

M 4. TEST PINu odbiornika

Gdy roleta wykona dwa przeciwstawne krotkie ruchy sygnaliza-
cyjne, to mowimy, ze roleta drgneta raz.

Jezeli roleta posiada PIN inny niz 0000 - to nie mozna zareje-
strowac pierwszego pilota roletowego w odbiorniku po wigczeniu
zasilania (bardzo bezpieczna mozliwosc) i tylko zarejestrowanym
pilotem TFT lub LCD z poprawnie wprowadzonym PINem mozna
dodawac usuwac kolejne piloty.

Sprawdzenie, czy roleta ma PIN zerowy czy nie, polega na row-
noczesnym nacisnigciu przyciskow : zarejestrowanego pilota.
Jezeli roleta drgnie raz, to posiada PIN 0000, jezeli drgnie dwa
razy, to roleta posiada PIN inny niz 0000. Sprawdzanie zalecamy
przeprowadzi¢ przy czeSciowym otwarciu rolety.

M 5.Kopiowanie ustawien

Mozna kopiowa¢ ustawienia pilota TFT pomigdzy pilotami TFT.
Kopiowaniu podlegajg wszystkie ustawienia uzytkownika, takie
jak rolety i grupy obiektu, nazwy rolet i grup, harmonogram AUTO,
pozycja geograficzna, jasnos$¢ ekranu, czutos¢ na ruch, PIN.
Piloty nalezy potaczy¢ specjalnym kablem i na pilocie, ktory
ma przekaza¢ ustawienia rownoczesnie nacisngC przyciski Q
i ®. Po 3s naciskania pokazuje sig ekran konfigurujgcy MENU, po-
tem ekran INSTALACJA, a potem INICJOWANIE POEACZENIA.
Jezeli pilot przekazujacy wykryt pilota odbierajgcego, to na pi-
locie przekazujagcym wyswietla napis WYSYLANIE z paskiem
postepu, a na pilocie odbierajacy napis ODBIERANIE.

Po zakoriczonym kopiowaniu ustawien pojawiajg sie odpowied-
nio napisy WYStANO i ODE-
BRANOL i po chwili oba piloty
przechodzg do ekranéw RO-
LETA lub GRUPA.

Pilota ze skopiowanymi usta-
wieniami nalezy jeszcze za-
rejestrowa¢ w kazdej rolecie
obiektu.

INICJOWANIE
POLACZENIA
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Na zarejestrowanym i nowym pilocie na ekranach ROLETA
nalezy ustawi¢ np. roletg nr 1. W poblizu rolety nr 1 na pilocie
zarejestrowanym nacisnaé rownoczesnie przyciski ¢ 9, roleta
drgnie raz, niezwtocznie na nowym pilocie nacisng¢ rownocze-
$nie przyciski ¢ 9, roleta drgnie raz potwierdzajac rejestracie
nowego pilota.

Podobnie nalezy zarejestrowa¢ nowego pilota w pozostatych
roletach obiektu.

Il 6. Ekran powitalny

Po wiozeniu baterii do pilota
(brak zasilania dtuzszy niz 5s)
na 8s pojawia sie ekran po-
witalny pilota, wraz z wersjg
oprogramowania.
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M 7. Dane Techniczne

Lp Nazwa Wartosc Uwagi

1 | Zasilanie 2x1,5V Bateria AAA

2 | Kodowanie kod zmienny | System ATELOR

3 | Czestotliwos¢ | 433.92MHz | Modulacja ASK

Il 8. Gwarancja

Szczegoty dotyczace gwaranciji znajdujg sie na karcie gwaran-
cyjnej oraz na stronie www.proxima.pl w zaktadce - do pobrania.

Wejdz na YouTube i wpisz:

Ml Proxima Atelor TFT

87-100 Torun, ul. Polna 233, tel. 56 660 2000, www.proxima.pl

ez



https://www.proxima.pl/
https://youtu.be/zcS2m5-WHOE

