Karta Radiowa Proxima SMP

cztery kanaty, 512 pilotow, dwa tryby pracy, odczyt pozycji pilota na karcie, kasowanie pilota, row-
niez bez koniecznosci jego posiadania, zdalne kopiowanie pilota, kilka przyciskow lub kombinacja
przyciskow kazdego pilota, moze sterowa¢ jednym, dwoma, trzema lub czterema kanatami, rozwia-

zanie zgtoszone do ochrony patentowej RP!!!

Najwazniejsze zalety:

@ Karta obstuguje zmiennokodowo jeden i tylko jeden wio-
dacy system. Mozna réwniez tak skonfigurowac karte,
ze w sposdb mniej bezpieczny (tylko analiza czesci statej
transmisji pilota) mozna wykorzysta¢ réwniez piloty nie-
systemowe,

© cztery kanaty,

© kasowanie pilota, rowniez bez koniecznosci jego po-
siadania - wymagana jest znajomo$¢ pozycji pilota
na karcie,

© lokalny i zdalny odczyt pozycii pilota na karcie,

@ kilka przyciskow lub kombinacja przyciskéw kazdego pi-
lota moze sterowaé jednym, dwoma, trzema lub czterema
kanatami,

© dwa tryby pracy:

- TDJN (Tak Dtugo Jak Naciskasz),
- bistabilny z resetem,

©512 pilotbw = zmiennokodowe SYSTEMOWE
+ (opcja programowana) dowolne piloty z uktadem HCS
pracujacego w pasmie 434MHz - analizowana jest cze$¢
stata transmisji (28 bitow - ponad 250mIn kombinacji),

@ odbiornik superheterodynowy, do 200m zasiegu,

© zarejestrowanym pilotem mozna zarejestrowac nowego
pilota - klonowanie (opcja programowana),

© odczyt ilosci zarejestrowanych pilotow.

1. Dziatanie
1.1. Naciéniecie zarejestrowanego przycisku (lub dowol-
nej zarejestrowanej kombinacji przyciskow) pilota wtacza/
zmienia stan kanatu. Kanat moze pracowaé¢ w jednym
z dwoch trybow:

- TDJN (Tak Dtugo Jak Naciskasz) - przekaznik pozostaje
wtaczony tak dfugo, jak naciskamy pilota + 0.8s.

Czas 0.8s stuzy do eliminacji przerwy w dziataniu prze-
kaznika wywotanego chwilowg utratg zasiegu.

Kazde chwilowe zwolnienie i nacisnigcie przycisku pilo-
ta przedtuza nadawanie pilota o kolejne 20s, a przerwa
w nadawaniu mniejsza niz 0.8s jest przez karte ignorowana.

- tryb bistabilny z resetem (reset - dwusekundowe naci-
skanie pilota wymusza wytaczenie przekaznika - wygod-
ne, gdy operujac pilotem nie widzimy reakcji lub trzeba
wytaczy¢ wszystkie kanaty bistabilne - synchronizacja
ustawien),

1.2. Zdalna informacja o pozycji zarejestrowanego
pilota na karcie.

Nalezy nacisng¢ i trzymaé niezarejestrowany przycisk
lub niezarejestrowang kombinacje przyciskow zareje-
strowanego pilota przez 3s. Po chwili wida¢ trzy grupy
sygnatow diodg LED. Nalezy liczy¢ btyski diody LED
w pierwszej, drugiej i trzeciej grupie.

lloS¢ sygnatow w pierwszej grupie to pierwsza cyfra
(setki), ilos¢ sygnatow w drugiej grupie to druga cyfra
(dziesiatki), a ilos¢ sygnatow w grupie trzeciej to trzecia
cyfra (jednostki). Zero sygnalizowane jest pojedynczym
przedtuzonym $wieceniem.



Np: diugi sygnat, a potem dwa krétkie i ponownie jeden
krotki oznacza zarejestrowanego pilota na pozycji 021.
Mozliwe pozycije pilotow na karcie: 001-512.

Jezeli wszystkie przyciski i ich kombinacje sg zarejestro-
wane, to zdalnie nie mozna pozna¢ pozyciji pilota.
Zawsze jednak mozna lokalnie uzyska¢ pozycje pilota
- punkt 3.1.

1.3. Informacja o mozliwosci zdalnej i lokalnej reje-
stracji pilota

Naciéniecia pilota, ktory nie jest zarejestrowany, a moze
by¢ zarejestrowany przez karte, potwierdzany jest mignig-
ciem diody LED (pojedynczym mignigciem, gdy pilot jest
pilotem systemowym i podwéjnym mignigciem, gdy pilot
nie jest pilotem systemowym).

2. Rejestracja przyciskow pilotow i kaso-
wanie pojedynczego dostepnego pilota

n Krotko nacisnaé i zwolni¢ przycisk na karcie, aby przejsé
dalej, ponownie krétko nacisnag i zwolnic przycisk
Rejestracja przyciskow pilota w kanale nr 1
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2.1. Rejestracja przyciskow pilota w kanale nr 1. Krétko
nacisna¢ przycisk na karcie. Dioda LED mruga pojedyn-
czo przez 10s.

W tym czasie nacisna¢ przyciski’kombinacje przyciskow
pilota/pilotéw majgcych sterowac kanatem nr 1.
Potwierdzeniem rejestracji jest dwusekundowe zapalenie
diody LED. Mozna, nie czekajac na zgasnigcie diody LED,
rejestrowac kolejne piloty.

Rejestracja przedtuza czas oczekiwania na nastepny
przycisk pilota 0 10s. Uptynigcie 10s potwierdzane jest
hymnem kibica diodg LED, a nastepnie informacjg o licz-
bie zarejestrowanych pilotow opisang w punkcie 2.3.
Rejestracja przyciskow pilota/pilotow np: w kanale nr 3
wymaga trzykrotnego krotkiego nacisniecia przycisku
karty - (dioda LED na karcie miga potrojnie) i naci$niecia
przyciskow/kombinacji przyciskow pilota/pilotow maja-
cych sterowac kanatem nr 3. Po rejestracji karta informuje
o liczbie zarejestrowanych pilotow.

2.2, Aby wyrejestrowac¢ dostepnego pilota z pamieci
karty nalezy 5 razy krotko nacisna¢ przycisk na karcie,
dioda LED miga ciggle.

Naci$niecie dowolnego (nawet niezarejestrowanego)
przycisku zarejestrowanego pilota kasuje catego pilota.

Kasowanie potwierdzane jest dwusekundowym zapale-
niem diody LED. Nastepnie przez 10s mozna kasowac
nastepne dostepne piloty. Uptyniecie 10s konczy melo-
dyjka wyswietlana diodg LED zwang dalej hymnem kibica
i informacja o liczbie zarejestrowanych pilotow opisang
w punkcie 2.3.

2.3. Informacja o liczbie zarejestrowanych pilotow
llo$¢ zarejestrowanych pilotéw to trzy grupy sygnatow
diodg LED krotkg przerwa. Nalezy liczy¢ sygnaty diody
w pierwszej, drugiej i trzeciej grupie.

llo$¢ sygnatow w pierwszej grupie to pierwsza cyfra
(setki), ilos¢ sygnatow w drugiej grupie to druga cyfra
(dziesiatki), a iloS¢ sygnatéw w grupie trzeciej to trzecia
cyfra (jednostki). Zero sygnalizowane jest pojedynczym
przedtuzonym sygnatem. Np: dtugi sygnat, a potem dwa
krotkie i ponownie jeden krotki oznacza zarejestrowa-
ne 021 piloty. Mozliwa liczba pilotow zarejestrowanych:
000-512. Mozna poprzez szesciokrotne szybkie nacisnie-
cie przycisku na karcie uzyskac informacig o liczbie zare-
jestrowanych pilotéw na karcie.

3. Konfigurowanie karty, odczyt pozycji
na karcie dostepnego pilota, kasowanie
indywidualnego i wszystkich pilotow

Nacisnag¢, trzymac i zwolni¢ przycisk w momencie A-B-C lub D
n Dla B lub C ponownie krétko nacisnaé i zwolnic przycisk

yt

Kasowanie / odcz
;inotow

1.Naciéniecie pilota - Karta podaje LEDem pozycje pilota

2.Dwukrotne trzycyfrowe wybranie numeru pilota przyciskiem -

- kasuije pilota, LED i buzer podaje pozycje skasowanego pilota,
Cyfra1...9 - nacisniecia <1s, zero - naciniecie >1s, przerwa >2s

A
(3.9)

Kanat l Kanat2  Kanat3 Kanat 4

Bistabilny

=
-
[om T
'_r—'_\
(IR R |

Zdalne klonowanie pilotow

Trrbx Kanatow
JTDIN

JTDIN
}Bistabilny
JTDIN
}Blstabnny

N .

wm
A

~
.}Bistabiln

=
zmienny|S
rowniez
Enoty HCS
od staty
klonowanie
niemozliwe
klonowanie
mozliwe

kod

L2 W, yyiko piloty
"
=}
"

Zwolnienie przycisku podczas migania diody
kasuje wszystkie zarejestrowane piloty

O GO

Kasowanie

Wszystkich Pilotow Pilot:
SR —

(3.

=
==



Konfigurowanie karty odbywa sig przy pomocy przycisku
na karcie i diody LED.

Po naciénigciu i przytrzymaniu przycisku po 4s na karcie
dioda LED zapala sig pierwszy raz na 1s, po 4s LED wig-
cza sig drugi raz na 1s, po 4s LED wigcza sig trzeci raz
na 1s, a po kolejnych 4s dioda LED zaczyna szybko przez
2s migac, a nastepnie dioda LED wyswietla hymn kibica,
oznaczajacy zawsze przejscie karty do normalnej pracy.
Zwolnienie przycisku na karcie:

- po pierwszym sygnale diody LED - odczyt pozycii
na karcie dostepnego pilota i kasowanie niedostepnego
indywidualnego pilota - punkt 3.1. (A)

- po drugim sygnale diody LED - ustawienia trybow
pracy kanatow 1-4 - punkt 3.2. (B)

- po trzecim sygnale diody LED - ustawienia mozliwo-
Sci rejestracji tylko pilotow systemowych zmiennokodo-
wych, lub wszystkich pilotow z uktadem HCS, oraz usta-
wia mozliwo$¢ lub brak mozliwosci zdalnego klonowania
pilota - punkt 3.3. (C)

- w czasie trwania migania diody - kasowanie wszyst-
kich zarejestrowanych pilotow - punkt 3.4. (D)

3.1. (A) Odczyt pozyciji pilota na karcie, kaso-
wanie indywidualnego niedostepnego pilota
Nacisna¢ i przytrzymaé przycisk na karcie, a nastgpnie
gdy zapali si¢ dioda LED, zwolni¢ przycisk.

W ciggu 10s mozna zacza¢ odczyt pozycji dostepnego pi-
lota albo kasowanie indywidualnego niedostgpnego pilota.
Po nacisnieciu zarejestrowanego pilota, karta po-
daje pozycje pilota na karcie w sposob opisany
w punkcie 1.2.

Kasowanie indywidualnego niedostgpnego pilota pole-
ga na dwukrotnym wprowadzeniu jego pozyciji na karcie
przyciskiem oraz obserwowaniu diody LED.

Poprawne dwukrotne wprowadzenie pozycji pilota
na karcie przyciskiem sygnalizowane jest podaniem pozycji
skasowanego pilota, w sposéb opisany w punkcie 1.2.
Przyktad: Usuniecie pilota na pozyciji 302.

Nacisna¢ i przytrzymac przycisk na karcie, a nastepnie
gdy zapali si¢ dioda LED, zwolni¢ przycisk.

Nacisna¢ krotko trzy razy przycisk na karcie.

Poczeka¢, az dioda LED krotko btysnie sygnalizujac ak-
ceptacje pierwszej cyfry pozycji pilota.

Naciska¢ przycisk na karcie tak dtugo, az bty$nie dioda
LED, a nastepnie zwolni¢ przycisk.

Zostata wprowadzona druga cyfra pozycii pilota - zero.
Nacisng¢ krotko dwa razy przycisk na karcie.

Poczeka¢, az dioda LED btysnie dwukrotnie, sygnalizujac
zakonczenie wprowadzania po raz pierwszy pozyciji pilota.
Wprowadzi¢ powtérnie pozycie pilota w sposob
opisany wyzej. Jezeli obie wprowadzone pozycije pilotow

byly identyczne i nie przekroczono czasu wprowadzania,
karta diodg LED podaje pozycje skasowanego pilota
w sposob opisany w punkcie 1.2.

Jezeli wprowadzone pozycie pilotow byty rozne lub prze-
kroczony zostat czas wprowadzania (5s), to karta zasy-
gnalizuje btad dfugim pojedynczym sygnatem diody LED.
Po skutecznym lub nieskutecznym kasowaniu pilota, moz-
na ponownie w ciggu 5s odczyta¢ pozycje dostepnego
pilota albo rozpocza¢ kasowanie indywidualnego niedo-
stepnego pilota na znanej pozycji.

3.2. (B) Zmiana trybéw pracy kanatow

Nacisna¢ i przytrzymaé przycisk na karcie, a nastgpnie
gdy po raz drugi zapali sie dioda LED zwolni¢ przycisk.
Nastepnie karta diodg LED generuje sygnaty w czterech
grupach oznaczajgcych cztery kanaty.

Pierwsza grupa sktada sie z krétkiego i dtugiego sygnatu,
druga grupa sktada sie z dwéch krétkich i dtugiego sy-
gnatu ..., a czwarta grupa sktada si¢ z czterech krotkich
i dfugiego sygnatu.

Naci$nigcie i zwolnienie przycisku sterownika po zakon-
czeniu np: trzech krétkich sygnatach ustawia kanat nr 3
jako TDJN. Towarzyszy temu réwniez hymn kibica - przej-
Scie karty do normalnej pracy.

3.3. (C) Obstuga pilotow w trybie statokodo-
wym z uktadem HCS i klonowanie pilotow
Nacisna¢ i przytrzymaé przycisk na karcie, a nastepnie
gdy po raz trzeci zapali si¢ dioda LED, zwolni¢ przycisk.
Nastepnie karta diodg LED generuje sygnaty w dwoch
grupach - pierwsza grupa to obstuga pilotow z uktadem
HCS statokodowo, a grupa druga to mozliwos¢ zdalnego
klonowania pilotow.

Pierwsza grupa sktada sie z krotkiego i dfugiego sygnatu,
agrupa druga sktada sig z dwach krétkich i dfugiego sygnatu.

Naciénigcie i zwolnienie przycisku sterownika po zakon-
czeniu np: dfugiego sygnatu grupy drugiej wigcza mozli-
wos¢ zdalnego klonowania pilotow.

3.4. (D) Kasowanie wszystkich zarejestrowa-
nych na karcie pilotow

Nacisng¢ i przytrzymaé przycisk na karcie, dioda LED
co 4s trzy razy pojedynczo bty$nie, a nastepnie zacznie
miga¢. Podczas migania diody LED zwolni¢ przycisk
na karcie. Karta skuteczne kasowanie przez 1s sygnali-
zuje diodg LED. Potem hymn kibica sygnalizuje przejscie
karty do normalnej pracy.



4. Zdalne klonowanie zarejestrowanego
(dziatajacego) pilota

Nalezy zgodnie z punktem 3.3. umozliwi¢ zdalne klo-
nowanie pilota. Producent zaleca, aby pilot, ktéry ma by¢
klonem i pilot zarejestrowany byty takim samymi modela-
mi. Jezeli nowy pilot nie jest pilotem systemowym, nalezy
rowniezw punkcie 3.3. umozliwi¢ rejestracjg pilotow
niesystemowych z uktadem HCS.

1. Nalezy w poblizu karty przez minimum 3s naciskac
dowolny przycisk nowego pilota, az karta wigczy
na chwile diode LED (pojedynczy sygnat, gdy nowy pilot
jest pilotem systemowym i podwajny sygnat, gdy pilot nie
jest pilotem systemowym). Zwolni¢ przycisk nowego pilota.
2. W ciggu 3s rozpoczaé trzysekundowe naciskanie
dowolnego przycisku zarejestrowanego pilota - dioda
LED dwukrotnie bty$nie. Zwolni¢ przycisk zarejestrowa-
nego pilota.

3. W ciggu 3s rozpoczaé trzysekundowe naciskanie
dowolnego przycisku nowego pilota - dioda LED trzy-
krotnie bty$nie. Zwolni¢ przycisk nowego pilota.

4. W ciggu 3s rozpocza¢ trzysekundowe naciskanie

dowolnego przycisku zarejestrowanego pilota - dio-

da LED btyska hymn kibica - klonowanie powiodto sie.

5. Dane techniczne

Lp Nazwa
1 | Zasilanie 5vVDC
2 | Pobérpradu | 12mA

3 | Wyjscia 1-4 | 5V-10mA

Wartosé Uwagi

napiecie state

6. Gwarancja

Szczegoty dotyczace gwarancji znajdujg sie na karcie
gwarancyjnej oraz na stronie www.proxima.pl w zaktadce
- do pobrania.

Zabrania sig wyrzucania tego urzadzenia razem z odpadami domowymi.
K Wedtug dyrektywy 2012/19/ UE (WEEE 1) obowiazujacej w UE, to urza-
dzenie podlega selektywnej zbiorce.

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE:

Proxima sp.j. niniejszym o$wiadcza, ze karta radiowa SMP jest zgodna
z dyrektywa 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest
dostepny pod nastepujacym adresem internetowym: www.proxima.pl

Wejdz na YouTube i wpisz:

Ml Proxima Karta radiowa SMP
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